KSU Tip Fakiiltesi’nde, Anatomi Pratik Derslerinin son 5 dakikalik béliimiinde, <’Kahoot
Anatomy” lizerinden 6grenciler ile interaktif bir quiz gergeklestirilmektedir. Her ders grubunda,
pratik ders Ogrenim hedefleri dogrultusunda gorsel sorular iizerinde tiim &grencilerin,
asistanlarin ve dersin hocalarinin katilimi ile ders sonu 6grenilmesi gereken anaomik yapilar
hem teorik hem de pratik olarak degerlendirilmektedir. Kisa bir degerlendirme siiresi ile
ogrencilerin keyifle katildigt ve quiz sonrasinda basar1 siralamasinin yer aldigi bir
degerlendirme sonucu elde edilmektedir. Quiz sonrasi, tim 6grenciler ile sorularin ve verilen
cevaplarin degerlendirilmesi ve geri doniislerin yapilmas1 hizla saglanarak derin 6grenme i¢in

sorular lizerinde kisa tartisma boliimleri olusturulmaktadir.

Donem II 6grencilerinde basladigimiz bu uygulama hem 6grencilerin hem de asistanlarin
interaktif 6grenme ve Ogretme becerilerini pozitif yonde gelistirmektedir. Uyguladigimiz

interaktif egitime ait temsili fotograflar aggida gosterilmistir.

Akran 6grenim ve yiiz
ylze egitim
modelinin
laboratuvar
ortaminda
uygulanmasi

Kahoot Anatomy ile
interaktif 6grenme,
hem self, hem akran
hem de egitici ile
birlikte degerlendirme

Ders Oncesi Hazirlk
(online sunulan ders

ve maket egitim
videolarinin
izlenmesi)
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Gunliik Degerlendirmeler Sonrasinda Geri Bildirimlerin olusturulmasi ve Tartisma




